Programa de Formacao Lideres Inovadores 2015-2016

Agrupamento de Escolas de

Campo Maior

Principais atividades desenvolvidas

Implementagdo da Robdtica e da Programagao aos alunos da Educagdo Pré-Escolar
e do 12 ciclo. A Robdtica foi desenvolvida com os alunos da Educagdo Pré-Escolar e do
12 e 22 ano do 12 ciclo. A Programacao foi desenvolvida com os alunos dos 32 e 42 anos.
No 12 ciclo este projeto foi introduzido na componente curricular integrado na area de
oferta complementar.

Na programacao os alunos devem partir dos problemas que surgem nas ferramentas de
computacdo (Scratch e Kodu por exemplo) para sentirem a necessidade de obterem mais
conhecimentos. Os professores devem aproveitar este desejo de aprender dos alunos
para explorar os conteldos das diferentes areas disciplinares.

As técnicas para produzir conteddos (no Scratch por exemplo) podem envolver,
desenhos, construcdes em lego ou plasticina, fotografias, etc, a imaginacao é o limite,
permitindo assim que também as dreas artisticas tenham um papel importante.

Para a producdo de conteudos, podem ser combinadas varias ferramentas e técnicas,
podendo ser exploradas todas as areas do conhecimento, mas sempre partindo da
necessidade sentida pelos alunos na resolucdo dos problemas surgidos.

O professor deve permitir a entreajuda dos alunos.

No final de cada projeto, cada grupo de alunos deve apresentar o seu projeto a turma e
este deve ser partilhado.

A utilizacdo de diferentes recursos tecnoldgicos proporcionara a necessidade de recurso
a diferentes dreas transversais.

Disponibilizagao do Office 365 a todos os docentes, funcionarios e alunos a partir
do 32 ano de escolaridade. Foi criado o dominio aecampomaior.pt e todos os que
receberam o office 365 ficaram com um e-mail exemplo@aecampomaior.pt
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José Emilio Faleira Pernas

O Desafio

Introduzir a robdtica e a
programacgao nos
conteudos curriculares

dos alunos do Agrupamento
de Escolas de Campo Maior.

Disponibilizacdo do Office
365 a todos os docentes,
funcionadrios e alunos a
partir do 32 ano de
escolaridade.

Criagdao do dominio
aecampomaior e do e-mail
exemplo@aecampomaior.p
t

Continuagdao do
“programacao e robdtica’
nos préximos anos letivos.

projeto
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Testemunhos

“No computador temos
instalado o scratch mas na
internet ja pesquisamos
outros: minecraft,
labirintos,... e cridmos uma
conta. Em casa também
acedo a conta e crio os
projetos. O projeto que
mais gostei foi com a Joana
no scratch fizemos uns
macaquinhos a falar sobre a
amizade. O meu professor
publicou o projeto no
scratch com a minha conta.’
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Margarida Courelas —42 A

“Quando nos surgem ideias
comegamos a fazer o
projeto numa folha e depois
construimos com as pegas.
A professora tira fotografias
dos nossos trabalhos. Fiz
um trabalho com a Paula
gue era tipo uma aula de
ginastica com muitas
pecas.”

Tomas Portela Galacho 22A
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Principais resultados

O Plano de Mudanga e Inovagdo tinha os seguintes objetivos
principais:

2 - Introducdo da programacao e da robdtica no Agrupamento de
Escolas de Campo Maior de acordo com a seguinte metodogia:
2015/2016 — alunos da educacdo pré-escolar e 12 ciclo; 2016/2017 —
alunos da educacao pré-escolar até ao 52 ano, ou seja, em cada ano
letivo ir abrangendo mais um ano de escolaridade até todos os alunos
do Agrupamento estarem abrangidos pela programacdo e pela
robodtica. Até ao 92 ano o projeto sera desenvolvido dentro do horario
curricular. No ensino secundario o projeto serd desenvolvido num
clube de programacgdo. No ano letivo 2023/2024 os alunos que
iniciaram o projeto irdo terminar a escolaridade obrigatéria e estarao,
de certeza, mais bem preparados para o mercado de trabalho

O interesse que os alunos manifestaram pela robdtica e pela
programacao permite-nos dizer que este projeto, apesar de ainda
estar no primeiro ano de implementacdo, é ja uma aposta ganha e ird
ser uma das marcas distintivas da qualidade do servico prestado pelo
Agrupamento de Escolas de Campo Maior

O Agrupamento de Escolas de Campo Maior ird proporcionar a estes
alunos uma mais valia que serd fundamental no mundo digital e

competitivo em que vivemos.

2- Disponibilizagdo do Office 365 e contas de e-mail associadas com o
dominio aecampomaior.pt para todos os professores, funcionarios e
alunos a partir do 32 ano de escolaridade de forma a proporcionar o
acesso a todos de uma ferramenta de trabalho que permite melhorar
o trabalho colaborativo e incentivar a utilizacdo das tecnologias de
informagdo e comunicagao como estratégia de inovagdo das praticas
de ensino e de aprendizagem.



